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5 COMUNE DI CALCIO
CASCINA MOLTA BAS : VARIANTE GEN ERALE AL
%’ PIANO DI GOVERNO DEL TERRITORIO
S ex articolo 8, comma 4, LR 12/05e s.m. e .

Comune di Calcio

Via Papa Giovanni XXIII, 40
24054 Calcio (BG)

tel. 0363 968444 - fax: 0363 906246
e-mail: info@comune.calcio.bg.it - PEC: protocollo@pec.comune.calcio.bg.it
Arch. Silvano Buzzi:

Silvano Buzzi & Partners srl

25077 Roé Volciano (BS) Via Bellini, 9
Tel. 0365 59581 — fax 0365 5958600
e-mail: info@buzziepartners.it

pec: buzziepartnerssri@pec.it

C.F. —P.I. 04036720987
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RESP. di COMMESSA Arch. Silvano Buzzi
COLLABORATORI
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m ATERMINE DELLE VIGENTI LEGGI SUI DIRITTI DI AUTORE QUESTO DISEGNO NON POTRA' ESSERE COPIATO, RIPRODOTTO O COMUNICATO AD ALTRE PERSONE O DITTE SENZA AUTORIZZAZIONE DI SILVANO BUZZI & PARTNERS SRL
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Confine amministrativo comunale
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0 Perimetro del tessuto urbano consolidato
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Ambiti di Trasformazione
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. Fermate autobus

SERVIZI PUBBLICI ESISTENTI E DI PROGETTO

ISOCRONA 1 minuto ( 50 metri )

ISOCRONA 1 minuto ( 50 metri)

<0

ISOCRONA 2 minuti ( 100 metri )

D ISOCRONA 3 minuti ( 150 metri)

ISOCRONA 4 minuti ( 200 metri )

ISOCRONA 2 minuti ( 100 metri )

ISOCRONA 3 minuti ( 150 metri)

ISOCRONA 4 minuti ( 200 metri )

ISOCRONA 5 minuti ( 250 metri )

ISOCRONA 5 minuti ( 250 metri )

ISOCRONA 6 minuti ( 300 metri ) ISOCRONA 6 minuti ( 300 metri )

ISOCRONA 4 minuti ( 200 metri )
\ — - |
i Piste ciclopedonali esistenti ISOCRONA 5 minuti ( 250 metri )
! Piste ciclopedonali di progetto ISOCRONA 6 minuti ( 300 metri )
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